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Metaverso € sinOnimo de economia.
Espera-se, por exemplo, que as tran-
sacdes financeiras internas  sejam
desenvolvidas por meio de moedas
digitais e tokens ndio fungiveis (NFTs).
Dessa forma, os mundos virtuais pro-
porcionarilo modelos de negocios
inovadores, ampliando as oportuni-
dades digitais para diversos tipos
de empresas.

O Gartner, uma das principais em-
oresas mundiais especializadas em
pesquisa e consultoria em tecnologia
da informacdo, prevé que, ate 2026,
25% das pessoas passem ao menos
uma hora por dia imersas, interagin-
do com amigos, familiares e colegas
de trabalho. A tendéncia & que, em
OOUCOS ANOS, Cadd vez mais usudrios
se conectem e repliguem suas vidas
fisicas em ambientes de realidade

aumentada com o objetivo de tra-
balhar, comprar, socializar, aprender
ou se divertir. Por enquanto, © mo-
mento & de exploracdo, com diver-
Sas empresas buscando desenvol-
ver e testar 0s seus pProprios Universos
imersivos. Ainda segundo o Gartner,
até 2029 serd possivel observar uma
fase mais madura da tecnologia, com
apenas um ou alguns metaversos, in-
tegrando ambientes e usuarios.

Neste material, vocé verd mui-
to além do metaverso, e como ou-
tras tecnologias que estdo conec-
tadas a ele estdo despontando em
frentes distintas. Entenda conceitos
como: blockchain; web 3; nfts; crip-
tomoedas e tokenizacdo de ativos.

Boa leitura!

Foxbit
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O que é
metaverso?

Na esteira das mudancas proporci-
onadas pela pandemia da covid-19,
como a adocdo do home office e
de novas tecnologias, © metaverso
chegou para tornar a relacdo en-
tre 0s universos real e virtual ainda
mais proxima. Na visdo do fundador
do Facebook, Mark Zuckerberg,
estamos falando do proximo pPasso
da internet.

O metaverso pode ser definido como
uma rede de mundos virtuais, que
tenta replicar a realidade, com foco
na conexdo social. Nele, € possi-
vel criar um avatar, conversar com
PEessSoqs, jogar, comprar itens virtu-

ais, entre outras possibilidades. As
empresas, por sua vez, podem ven-
der itens digitais e fazer anuncios.

O Gartner prevé gue 25% das pessoas
passardo pelo menos uma hora por
dia no metaverso ate 2026. Segundo
a empresa de pesquisa e consulto-
ria, © ambiente que vem se firman-
do como tendéncia serd usado para
trabalho, compras, educacdo, social
e entretenimento.

O objetivo € que o usudrio n&o so vi-
sualize o conteudo, como também
esteja dentro dele, em uma expe-
réncia imersiva.
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Conceitos
para entender
O metaverso
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Por meio das tecnologias a seguir,
e possivel comprar e vender itens,
negociando, por exemplo, proprie-
dades virtuais, roupas para avata-
res, obras de arte digitais e muito
Mais. Para as empresas, hd a possSi-
bilidade de vender produtos e tam-
bém de fazer publicidade.




Realidade

Realidade Criptomoedas
virtual (VR)

aumentada (VA)

As criptomoedas sdo moedas digitais

A redlidade aumentada (augmen- que podem ser usadas para com-
ted reality ou AR), por sua vez, com- orar produtos Nno metaverso. A mais

bina elementos do mundo real e do famosa delas € o Bitcoin.

virtual. Um exemplo bem conhe-

A realidade virtual (virtual reality
ou VR) € um ambiente em 3D, que si-
mula o mundo real e permite que o0s
oarticipantes interajam. Acessda-la
requer o uso de oculos desenvolvidos cido é o jogo Pokéemon Go, em que
para esse fim. as pessoas VAo a lugares reaqis para

capturar criaturas virtuais.
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Blockchain

Blockchain € a tecnologia que possi-
bilitou o surgimento do Bitcoin. Com o
sistema, € possivel rastrear o envio € o
recebimento de informacgdes pela inter-
net. Por ser muito seguro, € usado para
transacdes envolvendo criptomoedas.
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NFT

Os token n&o fungiveis (non-fungible
token, ou NFT) consistem em um co-
digo digital que serve para autenti-
car um artigo, garantindo que ele é
unico. Com isso, € possivel certificar
qualquer transacdo.

Web 3.0

A web3 e uma evolucdo da internet que
usamos atualmente e seu conceito foi
citado pelo engenheiro briténico Gavin
Wood, co-fundador da criptomoeda
Ethereum. Trata-se de uma rede total-
mente transparente e descentraliza-
da, com base na inteligéncia artificial e
tecnologia blockchain.




-
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O metaverso ainda estd dando seus primeiros passos,
de maneira similar ao que aconteceu com as redes
sociais nos anos 2000. Porem, em um mundo no qual
a tecnologia muda e se desenvolve rapidamente,
O que e inacessivel hoje pode ser usado pela maioria
dos negocios no futuro.




As camadas
do metaverso
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Experiéncia

Descoberta

Economia
do criador

Computacao
espacial

Descentralizacdo

Interface
humana

Infraestrutura

Fonte: Jon Radoff e AAA Inovacdo. Traducdo e adaptacdo Foxbit

Games, shows, eventos,
compra digitais

Redes sociais, anuncios,
curadorias, influenciadores

Ferramentas, mercados, comercial
digital, marketplace

3D, realidade aumentada, UX

A, blockchain, web 3

Mobile, avatares, oculos inteligentes,
comando por voz

Wif1, 5G, 6G, nuvem
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Blockchain

O blockchain é um grande banco de
dados compartihado que registro
as transacoes dos usuadrios. Nasceu
com o Bitcoin (BTC) e continua sen-
do um dos pilares da primeira crip-
tomoeda do mundo. Com o tempo,
NOo entanto, tomou vida propria e co-
mecou a andar sozinho, explorando
outros mercados.

E na pratica? Para imaginar como a
rede descentralizada do BTC funci-
onag, pense nela como um livro-ra-
zdo virtual (ficha onde sdo regis-
tradas transferéncias) rodando em
diversos computadores espalhados
pelo mundo, todos trabalhando ao
mesmo tempo.

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Todo novo bloco cricdo guar-
da uma informacdo do anteri-
or, formando uma longa cadeia.
Para imaginar essa estrutura, des-
Sa vez pense em varios quadrados
— preenchidos com data, hora, nu-
meros e letras — conectados um
ao outro por meio de correntes.

A seguranca de um blockchain va-
ria conforme sua forca computaci-
onal. Ou seja, quanto maior o volu-
me de servidores conectados a rede
e quanto mais distribuida ela for,
mais dificil fica violar a sequéncia
de blocos registrados.

Ao contrario de uma conta ban-
caria, em gue um banco de dados
armazena os saldos, podendo in-
clusive apagar o historico de perio-

dos mais longos, o blockchain regis-
tra apenas as movimentagoes. Para
calcular o saldo, deve-se percorrer
todo o historico da rede, acom-
panhando as transacdes desde
a emissdo de cada moeda.

A grande inovacdo do blockchain
fol armazenar os dados de forma
seguencial, poréem sem a necessida-
de de uma entidade coordenando
O processo. Os proprios usudrios da
rede conseguem verificar de forma

simples e praticamente sem custo

se as regras estdo sendo cumpridas.




A relagao
entre videogames
e metaverso

Como o leitor ja percebeu, os itens
que acompanham as NFTs po-
dem ser usados por jogadores para
adquirir itens em games virtuais. E ha
um verdadeiro universo de possibili-
dades, desde armas, escudos, ca-
pacetes, roupas e calcados, como,
tambéem, objetos mais superficiais.

No jogo Fortnite, da Epic Games,
um dos mais populares do metaver-
so, d Coca-Colalancou a Coca-Co-
la Byte, refrigerante “sabor pixel”. Por
sua vez, a Disney fechou parceria
oara disponibilizar skins e acessori-
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0s dos personagens de Star Wars
NO MesSmo game. Seguiram O
mesmo caminho a Marvel e a NFL
(National Football League), a liga

de futebol americano.

Em alguns casos, esses objetos sdo
0agos com criptomoedas. Tal dind-
MIca € presente Nnos mMundos virtuais
de empresas como The Sandbox e
Decentraland. Basicamente, o pro-
cesso envolve uma integracdo com
a rede ethereum, a segunda maior
moeda digital do mundo, para a
compra e venda de NFTs, desenvol-
vimento de terrenos, imovels Vvirtuais
e galerias.




O que diz
o mercado
de games

Falar sobre games ndo significa, ne-
cessariamente, falar sobre meta-
Verso, mas uma pesquisa recente
MOostra que esses dois universos pPa-
recem estar cada vez mais proximaos.

Segundo a Game Brasil 2022, estudo
sobre o mercado de games desen-
volvido pelo Sioux Group e Go Ga-
mers, 63,8% dos jogadores de jogos
digitais conhecem o termo metaver-
sO. Apesar de ser conhecido por uma
parcela expressiva de jogadores, o
metaverso ainda ndo e frequentado
por 80,4% deles.
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Mas, engana-se guem pensa gue & \
um lugar somente para jogar. Cerca

de 59% dos entrevistados gostom da

ideia de assistir a filmes nos mundos

virtuais, enquanto 54,5% gostam de
participar de shows de musica den-

tro do metaverso.

Levantamento da Mostrou

que 0s gamers entre 15 e 1/ anos tambem
estdo dispostos a pagar Mais pPor experién-
Cias imersivas. 56% dos entrevistados acre-
ditam gque o metaverso Ndo & apenas um
espaco para jogo e sim um local de sociali-
zacdo e participacdo de eventos.



https://www.pesquisagamebrasil.com.br/pt/
https://www.bain.com/pt-br/about/media-center/press-releases/south-america/2022/jovens-gamers-gastam-mais-tempo-e-dinheiro-no-metaverso-aponta-pesquisa-da-bain/

As empresas
brasileiras

Como ja era esperado, as empre-
sas brasileiras estdo de olho neste
Nnovo ecossistema. Em albril, a vare-
jista de moda Reserva trouxe para
O mercado, por meio da Reserva X,
as NFTs do Pistol Bird, que faz uma
analogia do logo da marca. Em se-
tembro, a companhia lancou o Spriz
NFT Series, um ténis esportivo dis-

ponivel nos ambientes fisico e digital.

No caso da Lacta, fabricante brasi-
leira de chocolates, a ideia foi pro-
OOrcionar uma experiéncia de visud-
lizar as prateleiras no ambiente virtual
e andar pela loja da mesma maneira
que no ambiente fisico. S&o /9 produ-
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tos que podem ser vistos com cliques
em cada sec&o. E um primeiro passo
da empresa para integrar 0s canais
fisico e digitall.

A plataforma de metaverso Decen-
traland j& possui um projeto da rede
de apartamentos Housi. A diferencao
OAra 0OS outros empreendimentos &
que o predio € completamente digi-
tal, funcionando como uma espéecie
de teste para guem se interessa pe-
las moradias da empresa.

A ideia é inovadora no Brasil, mas
pelo mundo empresas como o ban-
co JPMorgan, Samsung, Dolce &
Gabbana, Tommy Hilfiger e Hugo
Boss |0 possuem sedes NnoO Mmesmo
metaverso que a Housi.

O novo modelo de negocio vem sen-

do adotado por muitas startups como
diferencial. No setor imobiliario, tours
360° em apartamentos na planta j¢
sd0 comuns, mas O metaverso apre-
senta o conceito por tras da obra. No
caso da Housi, o foco é na experién-
cia de moradia digital, contando com
espacos de coworking e atée mesmo

ISCINAS.




O futuro
das marcas
no metaverso

Uma andlise da Bloomberg Intelli-
gence, publicada em dezembro de
2021, estima que o metaverso abrird
uma possibilidade de mercado de,
aproximadamente, US$ 800 bilhdes
até 2024 em trés areas fundamen-
tais: jogos online (desenvolvedores
e hardware) entretenimento ao vivo
(shows, exposicdes, esportes etc))

e midias sociais.

Cada vez mais marcas e pessoas
estdo se aventurando nesse ambi-
ente digital e, com o passar do tem-
PO, v&o descobrindo suas funcdes.
Hoje, as empresas |G podem

criar personagens que se engajem
em relacdes diretas e humanizadas
com o publico.

A Ideia & criar um espaco em que
OS consumidores experimentam vir-
tualmente a vida. Entre as indme-
ras possibilidades, podem comprar
orodutos virtuais — isto €, simula-
cros online de artigos reais — parao
customizar avatares, ir a shows e
eventos esportivos como VIPs virtu-
ais, comprar obras de arte de alto
valor artistico e financeiro, pilotar
carros, vigjar para lugares, comer
virtualmente em restaurantes de alta
gastronomiaq, etc.




© lboom
oe NFTs

© boom
e NFIs

O boom
de NFTs
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Como funcionam
os tokens
ndo fungiveis

NFTs tornaram-se mais que uma
tendéncia. Prova disso é que, de 2020
a 2021 houve um aumento de 55%
nas vendas pelas plataformas espe-
cializadas. Celebridades, artistas e
ate jogadores de futebol entraram no
hype desses ativos, que hoje valem
milhdes e sdo tratados como “obras
de artes digitais”.

Um registro NFT transforma basica-
mente qualguer coisa do universo di-
gital em um ativo Unico, exclusivo e
com autenticidade segura por uma
rede blockchain imutavel. Dessa for-

ma, € possivel comercializar musicas,
artes digitais, itens de jogos, entre
outras possibilidades, |[& que, como
serdo Unicos, na teoria, apendas o
usuario que fizer a compra tera direi-
to oficial a usar o produto.




QUCI| a diferengq trocado por outra obra igual, pois sé
Xiste o quadro original.
entre NFTs e X

criptomoedas?

A principal diferencaentre NFT e crip-
tomoeda € gue as criptomoedas sdo

consideradas ativos fungiveis. Dessa
forma, podem ser substituidos por NFT € a sigla para "non-fungible

outros de mesma especie, qualida- token” (em portugués: token ndo-
fungivel). O termo é dado a um ativo

digital, baseado em blockchain, que
representa objetos reais.

de e quantidade, aléem de poderem

ainda serem fracionadas, o gue NAo
ocorre com os NFTs.

Se o investidor realizar uma tran-
sacdo em Bitcoin, por exemplo, ele
pode receber de volta uma unidade
de outra ou mesma criptomoedaq,
porem de codigo diferente, e conti-
nuar tendo o mesmo valor. J& o NFT
de uma obra de arte ndo pode ser

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo



Uma nova forma
de se fazer
negocios

A Adidas entrou no universo dos
NFTs de maneira diferente: produ-
zindo sua linha digital e promoven-
do aos seus clientes e usudrios uma
experieéncia fisica apds a compra
dos NFTs. Em dezembro de 2021 fa-
turou mais de R$ 250 milhdes em
NFTs de uma colecdo co-criada
oela Bored Ape Yacht Club (BAYAC),
Punks Comic e Gmoney.

As pecas forneciom acesso exclu-
SIVO d roupds e acessorios virtuais
Nno jogo The Sandbox e ainda per-
mitiam o resgate de itens fisicos
nas lojas da fabricante. A Nike, sua
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concorrente, seguiu uma estrategia
similar. A companhia americana fec-
hou a aquisicdo da RTFKT Studios,
empresa especializada na criacdo
de calcados virtuais e NFTs.

A liga profissional de basquete dos
Estados Unidos (NBA) também en-
trou na onda, ndo somente com
cards dos momentos mais marcan-
tes dos jogos, mas tambem com Vi-
deos. As vendas da NBA movimen-
taram mais de US$200 milhées. Uma
foto do LeBron James foi negociada
oor US$200 mil dolares, aproxima-
damente R$1.120 milhdes.

A expectativa € que o NFT se torne a
forma prioritdria de negociar no meta-
verso. Entre o primeiro e o terceiro tri-
mestres de 2021, as transacdes des-
ses tokens triplicaram no mundo para

mais de US$ 59 bilhdes, segundo o site

Nonfungible.com.




Propriedades
virtuais
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O que sdo
terrenos no
metaverso?

Os terrenos no metaverso sdo pedagos
de terra que sdo disponibilizados em
um universo digital para construir ca-
SAs, oU NegoCIos que promovem, ge-
ralmente, itens de marcas famosas. Es-
tas porcdes sdo divididas em lotes que
s@o comercializados de forma similar @
um NFT (token ndo fungivel e baseado
na tecnologia blockchain), uma espé-
cle de reqistro da propriedade digi-
tal, que garante a sua autenticidade
e exclusividade.

Os terrenos N0 metaverso sdo adquiri-
dosatraves das criptomoedas e podem
ou ndo ser valorizados com o tempo.

Podemos afirmar que as propriedades
virtuais sdo o alicerce de plataformas

de metaverso impulsionadas por crip-
tomoedas, como Decentraland e The
Sandbox, € com grandes nomes do
mundo da tecnologia, como Meta.

Visto que o0 metaverso promete ser um
‘novo capitulo” da internet, conforme
afirmou Mark Zuckerberg, ficar de fora
desse ambiente representa, para as
marcas, perder oportunidades de vi-
sibilidade. Assim como um imoével no
mundo real pode valorizar por diversos
Mmotivos, terrenos vendidos no meta-

verso tambéem seguem essa logica.

A realizacdo de eventos, a escassez
de terras e a possibilidade de criar
negocios lucrativos no mundo digi-
tal estéo entre os fatores que incen-

tivam a compra de terrenos virtuais
e, assim, os valorizam.



Impacto sobre
as marcas
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NFTs,
blockchain,
metaverso
e as novas
tecnologias

Para as marcas, o uso de tokens
nAofungiveisrepresentaumaopor-
tunidade de gerar receitas adicio-
Nnais. Isso porgque podem configu-
rar uma nova forma de distribuicdo
dos seus ativos, que pode acon-
tecer por meio da criacdo de pro-
dutos digitais exclusivos ou como
complemento de ofertas fisicas.

Exemplos de aplicagdo
de metaverso no
mercado

A Balenciaga, empresa espanho-

la referéncia em moda de alto luxo,
fechou parceria com o Fortnite para
emplacar suas pecas No univer-

so do jogo virtual. Da mesma for-
MQA, outras marcas apostaram nas
criacdes de linhas de vestudrios vir-
tuais, como a Gucci e a Burberry.

O mesmo aconteceu com a marca
de artigos esportivos Vans — apro-
veitando a alta do skate no espor-
te — e a plataforma Roblox, que une
PEeSSOAs justamente para terem ex-
periéncias compartilhadas.

A Stella Artois, por exemplo, € umao
Marca que ja patrocinava pistas de
corrida de cavalos premium e, re-
centemente, identificou o metaver-
SO COMO UM NoVvo nicho para fazer a

mesma coisa com a Zed Run, plata-
forma de corrida de cavalos online
baseada em blockchain.

Quem também se aproveitou da
nova onda foi o McDonald’s, que
recriou sua loja conceito dentro do
Minecraft, e o iFood, que permite o
usuario ser um entregador e ganhar
dinheiro virtual no jogo GTA.

Mais uma vez estamos trazendo ©
Facebook como exemplo de apli-
cacdo de metaverso, junto da Mi-
crosoft. Como forma de introduzir as
PEessoas Ao tema, as duas empresas
realizaram experiéncias em “workro-
oms” uma imersdo dos colaborado-
res em um mesmo ambiente virtual
oara realizar reunides em tempo real.

20



okenizacdo
[olkenizacdo
Tokenizagdo
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Por que € uma
tendéncia de
mercado?

O momento parece ser de desco-
pberta, mas a tokenizacdo ja despon-
ta como um mercado em ascensdo
ndo sO No Brasil. Essa tecnologia per-
mite a transformacdo de qualgqu-
er ativo real em digital. O potencial
de crescimento dos ativos digitais foi
tema de uma pesquisa realizada pelo
Forum Econdmico Mundial, Deloitte
e McKinsey, segundo os dados divul-
gados, o mercado global de tokeni-
zacdo em blockchain deve atingir

US$ 24 trilhdes de dolares em 2027

Empresas ja estdo pensando em como
utiliza-los dentro de seus ecossistemas

de Inovacdo. HA sinais de gque essa
transformacdo  estd  acontecendo:
adocdo acelerada das criptomoedas,
surgimentos de plataformas de NFTs,
exchanges descentralizadas  (DEX),
entre tantos outros negocios NOvVoS
que estdo se apropriando das carac-
teristicas da web 3.0, que tem como
principios descentralizacdo, proprie-
dade, participacdo e engajamento
da comunidade.

Com isso, o mercado financeiro tam-
bem caminha para uma direcdo de
democratizacdo do investimento em
ativos que, até pouco tempo atrds,
mostrava-se inacessivel. Por exem-
plo, ter participacdo em uma empre-
sa, um titulo de divida, o direito sobre
atletas, projetos imobiliarios, obras
de arte, dentre outros.
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Como as
empresas podem
se beneficiar

Em um estudo publicado em janei-
ro, a MarketsandMarkets Research
apontou gque o setor de tokenizagao
atingiu valor de mercado de US$ 2,3
bilhdes, em 2021. Ate 2026, a expec-
tativa é de que atinja US$ 5,6 bilhdes
em valor. Entre os motivos listados
PAra esse crescimento estio a Po-
oularizacdo de pagamentos, tran-
sacdes sem contato e a maior bus-
Cca por tokens entre consumidores
e empresas.

Atualmente, o tipo de tokenizagdo
mais comum é justamente a de rece-
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biveis. Ou seja, transforma-se um valor
OuU lbem que tem a receber em tokens
para gerar liquidez, e o investidor se
beneficia de uma taxa de desconto
do recebivel futuro, que o dono do ati-
VO Ird dispor como lucro da operacdo.

A visibiidade das movimentacoes
e do histdrico por todos, com o de-
vido acesso ao blockchain, promove
a reducdo dos riscos, uma vez que e
possivel gerenciar e programar requ-
Isitos complexos de conformidade di-
retamente No token.

Isso tambeéem facilita o acesso de
pequenos Iinvestidores a ativos de
alta performance, gque atée entdo
estavam ao alcance somente de
grandes empresas. A variedade de
orodutos alternativos, com custo ini-

cial mais baixo e processo descompli-
cado, contribui para a democratizacdo.
O Banco Central e a Comissdo
de Valores Mobiligrios (CVM) j& pos-
suem sandboxes regulatérios (am-
biente de experimentacdo) com
orojetos que envolvem tokens, co-
locando o Brasil em destaque.
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Tipos de

tokens que
estdo no
mercado e
regulamentacdo

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Os tokens sdo criados para cum-
prir um objetivo especifico definido
OOr uma organizacdo ou um indi-
viduo e que pode ser desde arre-
cadar dinheiro até permitir © acesso
a servicos. Todos os ativos atuam
COMO um meio de troca e usam as-
sinaturas criptograficas para segu-
ranca € manutencdo de registros. Os
orincipais tipos estdo relacionados
o meétodos de pagamento, segu-
ranca, commodities e financiamento
de iniciativas.



Payment token

As criptomoedas sdo um tipo de pay-
ment tokens. Esse ativo funciona como
dinheiro, sendo utilizado como méeto-
do de pagaomento de bens ou ser-
vicos em ambientes on-line. Por conta
do nivel de seguranca criptografica, as
transacdes eletrénicas com essa ferra-
menta dificiimente sdo fraudadas.

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Utility token

Os tokens utilitarios sGo o tipo MAis Co-
mum, comafuncdo principalde conce-
der aos titulares o acesso a um produto
OU servico. As empresas gque desejam
arrecadar dinheiro oferecem tokens
de utilidade aos investidores para que
0OSSAM Ser usados para comprar bens
OU Servicos que fornecem.

Security token

Os tokens de seguranca estdo vin-
culados & propriedade de ativos que
j& existem. Cada um representa uma
fracdo de um ativo negocidavel, como
um carro, pintura, agdo ou imovel. Esse
tipo permite que as transacdes envol-
vendo esses ativos sejam rastreadas.
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Equity
token

Embora os tokens de seguranca pos-
sam teoricamente ser vinculados a
quase tudo que tenha valor, os equ-
Ity tokens s& podem ser baseados em
acoes de empresas ou commodities,
como cafe, petroleo e ouro. Esses ati-
VOS oferecem 0s mesmos direitos que
OS papels tradicionais.

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Token ndo fungivel

(NFT)

Os tokens ndo fungiveis (NFTs) sdo
uma maneira de registrar digital-
mente a propriedade e a transferén-
cia de ativos unicos, especificos e
exclusivos, como uma obra de arte
Ou um terreno em um mundo digital.
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DUvicos
@ respostas
DUvicos
@ respostds
Duvidas
e respostas

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Como a tokenizacdo de ativos
pode transformar negocios?

Pelo cardter camalednico dos tokens,
qualquer negocio poderd ter um to-
ken, seja para bonificar clientes e par-
ceiros, criar a evolucdo do programa
de pontos, receber aportes financei-
ros, enfim, uma infinidade de opgdes
para trazer © negocio e surfar a onda
dos criptoativos e blockchain.

Quais sdo as principais
vantagens?

A tokenizacdo permite a fragmen-
tacdo de qualguer ativo. Ao tratar
um ativo como Investimento, a exem-
plo dos tokens de precatorios, qu-
alguer pessoa fisica ou juridica po-

derd adquirir tokens por precos mMmais
baixos, de forma a desburocratizar o
ACesso aos investimentos alternati-
vos. O que antes somente seria possi-
vel para grandes investidores, hoje
e redlidade para todas as pessoas

Por que seguranca e tokenizagdo
podem ser complementares?

Pelo fato de todas as tran-
sacdes serem documentadas em
blockchain. Apds registradas, € como
se elas fossem ‘cravadas em pe-
dra’, podendo ser ainda audito-
das, de forma publica, por qualguer
0EesSsOd. Isso aumenta a transparén-

cia das transacdes e aseguranca.

O parecer da CVM (Comissdo
de Valores Mobilidrios) impacta

o enquadramento de tokens?

O parecer em si NAO INOVA, taMPOoU-
co traz algo extremamente relevante.
De todo modo, trata-se de uma ori-
entacdo e um aviso de que a CVM
segue acompanhando e estudando
O mercado de tokens.

O Brasil esta se tornando
exemplo de tokenizag¢éo?

Existem varios empreendedores e
empresas dispostas a aderir as No-
vas tecnologias no Brasil. O mer-
cado tende a crescer exponen-
cialmente nos proximos anos. E
importante destacar que Estados
Unidos e Europa seguem avancados
na adocdo e cultura de tokens.

Victor Gomes -
Diretor Juridico e Compliance na Foxbit

26



N

( )
|| \ / N\ (v [ \ Ve N
\ \ [ ‘ [/ \ \ [ [ \ \
\ | : || | | || || | |
\ J/ N :‘ ‘ \ \ N / \ [\

_ § ‘ ‘

\__/ L
\ \ ‘ I ‘\ “\ [ | \\ : [ ;' ‘\ A \ ;' ‘ ;" ‘\ [
\ o\ || ) = | ) | | )| | | |
A\ / \ \ y / N \ \ \ / : \ \ \ Vi \

) NN / N\
AN 4 / AN ,/} h

Consideracdes

finais

@ Ebook: Metaverso, NFTs e tokenizacdo

Com a evolucdo que a tecnologia
trouxe nos Ultimos anos, uma Coisa é
certa: transformacdo digital, eficiencia
e otimizacdo operacional e outras so-
lucdes mais inteligentes est&o por vir.

Embora  mudancas causem  cer-
tos desconfortos no inicio, elas séo ©
caminho para propor Novas formas
de negdcios, de Inovacdo e movimen-
tacdo da sociedade como um todo.

Este material teve o intuito de introduzir

alguns conceitos que poderdo ser co-
mMunNs em um cotidiano proximo. Desde
a pandemia da covid-19, houve acele-
racdo nas formas de interacdo e con-
SUMO entre os seres humanos.

E o partir disso, que empresas e ne-
gocios tem direcionado seus esforcos
Oara atender necessidades.

NAo deixe de acompanhar N0SsOs Ma-
teriais para ficar por dentro de todas
as novidades do universo cripto. Ate [d!
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oxbit

Business

Solugoes completas em criptoativos

Foxbit

Pay

Recelba em criptomoedas.
Uma solucdio inovadora para
empresas gque gueiram rece-
oer pagamentos em cripto No
seu estabelecimento, através

de um link de pagamento

via QR code.

para a sua empresa.

Foxbit

Compra facil

Cripto-as-a-service. Solucdo
completa para que bancos e
Instituicdes financeiras Possam
oferecer criptomoedas em seu
portfolio de investimentos, sem
complicacdes ou grandes
desenvolvimentos.

O 0 M

Foxbit

Tokens

Tokenizacdo de ativos re-
ais atraves da blockchain e
disponibilizacdo para nego-
ciacdo na plataforma Foxbit

Exchange. Amplie as possibili-
dades de investidores
OAra O seu ativo.



https://foxbitbusiness.com.br/foxbit-pay/
https://foxbitbusiness.com.br/foxbit-pay/
https://foxbitbusiness.com.br/foxbit-pay/
https://pt-br.facebook.com/foxbitcoin/
https://www.instagram.com/foxbitcoin/
https://www.linkedin.com/company/foxbit/

